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影视动画专业人才培养方案

【专业代码】 670305
【专业方向】 动画、游戏制作
【招生对象】高中毕业生

【学制及学分】学制三年，最低总学分：162.5
一、培养目标与职业面向

（一）培养目标

    本专业主要培养德、智、体、美、劳全面发展，集艺术性与技术性一体的现代应用型游戏、动画与影视设计制作的专业人才；注重职业教育与市场需求的同步性，强调专业针对性、应用实践性和学生可持续发展性的结合。培养学生具有在游戏、动画与影视公司设计与制作的基本能力，具有创新、合作精神与实践能力的高等技术应用性人才。
    （二）职业面向
本专业毕业生就业面向游戏公司、动画公司、影视广告公司及各地方电视台。主要就业岗位是游戏、动画片、广告宣传片、电视栏目包装等制作流程中模型、材质、动画及后期制作岗位，优秀毕业生具有前期创作能力。

二、知识结构、能力结构与素质结构

（一）知识结构
1．具备本专业必需的文化科学基础知识结构。
2．掌握本专业必需的美术基础知识结构。
3．掌握本专业必需的表演基础知识结构。
4．具有本专业所必需的基本技术与技艺结合进行创造的知识结构。
5．具备基本的经济法律常识。
6．了解国内外本行业的发展动向和技术服务水平。
（二）能力结构

1．具有良好的口头表达能力，能用普通话流畅地与顾客交流，表述个人观点。 

2．具有在三维建模、材质、动画、后期岗位的实践能力。获得相应的职业证书。
3．具有阅读本专业一般英文资料的能力，获得江苏省英语应用能力A级或B级证书。
4．具有较强的专业再学习能力。
5．具有较强的专业领悟与创新能力。
6．具有一定的艺术设计、操作大型游戏、分析影片能力。
（三）素质结构
1．基本素质
政治素质：具有坚定正确的政治立场与是非观念；有理想有道德；遵纪守法。
思想品德：爱祖国、爱人民；文明礼貌、行为规范、诚实守信。
文化素质：有良好的语言、文字表达能力和基本的信息技术认知能力。
身心素质：有良好的心理承受能力，掌握锻炼身体的基本方法，具备连续工作的体力与耐力。
2．职业素质
职业意识：具备良好的敬业精神和职业道德，具有质量意识、竞争意识、创新意识、效率意识、安全意识；同时具有良好的团队意识与合作精神。
职业素养：具有从事游戏动漫行业与相关职业所必须的文化、艺术修养，具有良好的职业道德和行为规范。
三、课程设置与课程结构
本专业课程分为必修课和选修课两大类，必修课包括公共课、专业平台课、专业方向课，选修课包括素质拓展课和专业拓展课。

（一）公共课（606学时，37.5学分）
本专业公共课模块主要是为提高学生科学素养、学习专业知识、掌握职业技能和进行终身学习奠定基础。
1．思想道德修养与法律基础（48学时，3学分）

本课程是根据中宣部、教育部部署在普通高等院校中开设的思想政治理论课。该课程以人生观、价值观教育为主线，向学生传播科学的思想道德观念，特别是传输科学的世界观、人生观和大学生的心理健康知识。同时本课程作为大学生普法教育的平台，向学生传播法律基础知识，回答学生关注的思想道德修养和法律基础方面的理论问题和实践问题。本课程教育引导学生加强自身道德修养和提高思想道德素质，增强法律观念和法律意识，培养学生爱岗、敬业、诚信等职业道德素质。

课外实践（修养课实践）：”学习邓建军，树立新目标”系列活动，法制报告，参加1次招聘会，“企业需要人才”主题调查，参加一次公益活动。

2．大学语文（72学时，4.5学分）

大学语文是为提高大学生语文水平而设置的一门人文素质教育课程。其目的是通过学习中国古代和现当代优秀作品，培养学生高尚的思想品质、健康的道德情操与人文精神，以适应社会实际工作的需要。通过分析文学作品的思想内容和写作手法等，提高学生阅读理解能力、语言表达能力和文学鉴赏能力。通过文化专题研讨培养学生的语言表达、计算机运用、搜集整理信息、团体协作等职业核心能力。

3．公共英语（120学时，7.5学分）

通过本课程的学习，学生应该掌握一定的英语基础知识和技能，具有一定的听、说、读、写、译的能力。培养在涉外交际的日常活动和业务活动中进行简单的口头交流的能力；具有借助词典读懂通用的简短实用文字材料的能力，如信函、技术说明书、合同等；熟悉简短的英语应用文写作，如填写表格与单证，套写简历、通知、信函等；具有借助工具书翻译有关英语业务资料中一般题材的文字材料和对外交往中的一般业务文字材料的能力。

4．体育（108学时，6学分）

本课程主要帮助学生了解体育基本理论和体育运动项目的基本知识教育，体育运动项目基本技能训练。了解人体的正常发育规律，学会科学锻炼身体的方法，养成锻炼身体的习惯，提高运动技术水平，达到《大学生体育合格标准》。

5．毛泽东思想与中国特色社会主义特色理论体系概论（48学时，3学分）
本课程确立以人为本、侧重政治思想素养与核心能力培养的教学理念，结合高职院校人才培养目标和社会主义现代化建设对高职院校人才素质要求，开展以教师为主导，学生为学习主体、能力与思想素质培养为宗旨的教学思路，让学生把握毛泽东思想、中国特色社会主义的基本理论和科学发展观等马克思主义中国化的最新理论成果，并在学习与讨论的过程中逐步确立正确的世界观和人生价值观，初步学会正确判断、分析社会现实问题的能力，懂得大学生应承担的社会责任。
6．就业与创业指导（24学时，1.5学分）

本课程帮助学生了解当前的时代特征和就业环境，正确认识职业技术教育的地位、作用和培养目标，树立正确的市场意识、成材意识和竞争意识。培养学生良好的职业道德和职业素质，树立正确的世界观、人生观、价值观；帮助学生了解就业与创业政策，掌握就业与创业知识，树立正确的就业观、创业观。帮助学生认识社会，适应社会，尽快实现角色转换，指导学生立创业之志，走创业之路，发奋成材。初步培养学生形成良好的就业、创业的心理品质与能力。
7．形势与政策（16学时，1学分）

本课程主要是帮助学生全面正确地认识党和国家面临的形势和任务，拥护党的路线、方针和政策，增强实现改革开放和社会主义现代化建设宏伟目标的信心和社会责任感。同时使学生基本掌握该课程的基础理论知识、分析问题的基本方法，并能够运用这些知识和方法去分析现实生活中的一些问题，把理论渗透到实践中，指导自己的行为。

8．军事理论（24学时，1学分）

本课程以马列主义、毛泽东思想、邓小平理论和江泽民同志关于国防与军队建设的重要论述为指导，按照教育要面向现代化、面向世界、面向未来的要求，适应我国人才培养的战略目标和加强国防后备力量建设的需要，为培养高素质的社会主义事业的建设者和保卫者服务。培养学生的思想政治觉悟，激发爱国热情，增强国防观念和国家安全意识；进行爱国主义、集体主义和革命英雄主义教育，增强学生的组织纪律观念，培养艰苦奋斗的作风，提高学生的综合素质；使学生掌握基本军事知识和技能，为中国人民解放军培养后备兵员和预备役军官、为国家培养社会主义事业的建设者和接班人打好基础。
9．职业规划和自我管理（24学时，1.5学分）
10．团队合作和职业沟通（24学时，1.5学分）
11．大学生心理健康教育（30学时，2学分）
12．入学教育（1周，1学分）

本课程帮助学生了解报到程序和学习《大学生守则》等校纪校规，了解学院的生活环境，了解大学学习要求与基本方法，了解专业基础知识等。
13．军训（2周，56学时，2学分）

通过队列训练、内勤训练、步伐训练、军事知识等项目的训练，增强学生的纪律性与凝聚力，提高身体素质，培养吃苦耐劳精神，增强团队合作意识。
14．毕业教育（1周，1学分）

本课程帮助应届毕业生了解高职院校应届毕业生有关就业政策；学习文明离校以及就业后的安全礼仪；使学生了解就业环境，明确就业的流程与注意事项等；鼓励学生在工作中团结协作，勇于创新，不断学习，自我提高。

15.毛中特概论课实践（12学时，1学分）

暑期社会实践报告
（二）专业平台课（400学时，22.5学分）
1、主干课程

（1）游戏动漫造型与色彩基础（96课时，6学分）
进行基础素描、结构素描、动漫素描、动漫与插画造型技法的训练，培养学生正确的观察方法和对形态的敏锐感受力、能理解和表现对象的形体结构，掌握概括、夸张、变形要素，加强速写和默画练习及多种技法训练，在提高造型能力的基础上培养设计能力，进一步为学习专业课程打下良好基础。
讲授色彩基本理论，培养学生掌握正确的观察、表现方法，提高学生对色彩的感受和表现能力。通过色彩基本应用、色彩造型与色彩关系的训练进一步提高到学生具有色彩表现形体、空间、气氛、情感的能力；通过对优秀动漫作品的临摹、对动漫作品色彩与技法基本掌握。进行游戏、动画片色彩分析，通过临摹游戏、动漫影片中场景与角色使学生对游戏动漫色彩有初步认识。
（2）数码绘画基础（48课时，3学分）

了解电脑图像基础知识，学习优秀的图像处理软件photoshop，掌握基本的绘图与图像处理知识，使用手绘板进行绘画训练，培养学生的数码绘画与创作能力。

（3）卡通泥塑（48课时，3学分）

在动画造型基础上让学生对三维模型、立体空间进一步理解，讲解泥塑造型的基本规律、方法和技巧。通过学生自己动手制作提高学生对动画三维模型的认识与制作能力，为三维软件建模课程打下良好的基础。

（4）运动规律（108课时，6.5学分）
动画运动规律课程是动画专业的基础课程，也被广泛认为是“创造运动的艺术形式”的基础入门课程。整个课程从运动规律的基本原理学起，图文并茂介绍了人物的基本运动规律，动物的基本运动规律以及自然的基本运动规律与绘画技法等。使学生学会带着专业知识去观察生活，认识感受运动规律。通过临摹与默写大量的运动规律习作，达到学生能基本表达各种运动规律现象。软件部分讲解初级课程（动画概念、基础动画、角色设置基础知识），略讲中级课程（骨骼系统、蒙皮、角色动画、动力学等），使学生对三维动画有初步认识与一定的软件操作能力。
（5）专业认知（16课时，1学分）

介绍本专业学习、工作、市场基本情况，重点讲解学习方法、工作情景与行业未来发展状况。

2、实践课程

（1）写生采风（56学时，实践2学分）

通过写生采风培养学生具有游戏动漫人才对生活敏锐的观察、灵活的捕捉、独特的感受、艺术的概括能力；提高学生对大自然审美与绘画创作能力；从而提高游戏动漫制作水平。

（2）专业考察与实践（28学时， 1学分）

通过到企业考察观摩，企业专家讲座，与企业员工交流学习，岗位工作体验等环节，使学生对未来的岗位工作有亲身体会，对有效学习本专业大有益处。
（三）专业方向课（1668学时，78. 5学分）
1、主干课程

 （1）三维建模、材质、渲染（112课时，7学分）
常用三维软件介绍，讲解三维软件基础知识，主要有建模、基本材质、灯光、渲染基础；运用基本工具进行简单角色、场景、道具模型制作，进行材质、灯光、渲染设置；使学生对材质、灯光、渲染有初步认识与基本的软件操作能力。
（2）模型制作（108课时，6.5学分）

进一步学习三维模型制作；使学生对建模有进一步的认识，具备一定的建模能力。
（3）贴图制作（108课时，6.5学分）
学习展UV,贴图的绘制,材质渲染常用设置。
 （4）三维动画制作（96课时，6学分）

通过对动画的深入学习，学生基本掌握三维动画的制作技术， 熟悉运用关键帧制作动画；让学生了解运动规律，熟练使用曲线编辑器；通过案例讲解与学生实例练习使学生的动画制作水平得到较大提高。
（5）角色、场景设计与制作（108课时，6.5学分）
讲解角色设计与制作要领，剖析游戏中角色案例；通过设计和模仿游戏中角色案例制作或校企合作教学，使学生亲身体验行业岗位标准与企业工作环境；大大提高了学生角色制作和创作能力，增强了学生的团队合作观念。

讲解场景及道具设计与制作要领，剖析游戏、电影中场景及道具案例；通过设计和模仿游戏、电影中场景及道具案例制作或校企合作教学，使学生亲身体验行业岗位标准与企业工作环境；大大提高了学生场景及道具制作和创作能力，增强了学生的团队合作观念。

（6）三维动画设计与制作（90课时，5.5学分）
讲解动画设计与制作要领，剖析游戏、动画片中角色动作、表情案例；通过设计和模仿游戏、动画片中角色动作、表情进行项目化训练，使学生亲身体验行业岗位标准与企业工作环境；大大提高了学生角色制作和创作能力，增强了学生的团队协作意思。

（7）后期制作（126课时，8学分）

讲解基本的后期理论，介绍常用编辑软件，学习合成软件的基本功能和制作技巧等完美的合成技术，使学生具备一定的合成基础。
理论艺术技术结合讲解，使学生亲身体验合成的功能与作用；剖析影视及游戏项目案例，通过设计和临摹影视作品，使学生亲身体验行业岗位标准；对影视后期有较深的理解；增强了学生的后期制作与团队合作能力。
2、实践课程

（1）专业综合实践（56学时，2学分）

讲解游戏、短片创作，通过创作游戏、短片和商业项目制作训练，使学生能将所学过平面、三维、后期软件联合运用，增强了创作与综合应用能力；制作出学生团队的作品，进一步提高团队合作能力，为毕业实习做好准备。

（2）设计综合考察（56学时，2学分）

主要结合学生的毕业设计要求，安排学生进行户外自然景观、人文景观、企业的观察学习，在提高学生的艺术视野与艺术修养的同时并将考察结果用于毕业设计创作。

（3）顶岗实习（672学时，24学分）

教学基本目标：培养学生综合运用所学的理论知识和专业技能，分析和处理本专业范围内的一般问题的能力，进一步巩固、扩大和深化课堂上所学的理论知识，培养学生独立工作的能力，对学生进行一次全面的、系统的、严格的上岗前的适应性训练，实现高职教育培养“实践性”、“应用型”专业技能人才的总体目标。同时，通过毕业实习，学生能对社会、对本身即将从事的工作有一个较为深刻的了解，促使其尽早实现与社会的有机融合。

教学基本要求： 1、培养学生从事本专业相关业务工作的技能。通过毕业实习，学生应能初步熟悉各级各类单位的相关工作的基本流程，逐步具备从事上述相关工作的技能。2、引导学生用辨正的眼光认识社会、了解社会，正确处理工作场合中的各种人际关系，增强其适应社会的能力。3、培养学生在实际工作中的自学能力、分析问题和解决问题的能力、协调沟通能力、口头表达和书面表达能力。构建能够基本符合社会需要的知识和能力结构。

（4）毕业设计（140学时，5学分）

毕业设计是总结性的一种实践性教学形式，通过毕业设计综合应用所学的各种理论知识和技能，按照培养目标规定的业务要求，进行基本能力的、全面的、系统的、严格的训练。设计题目完成一定的任务，学生得到较全面的锻炼。
毕业设计的内容可以包括游戏、动画、影视后期三个大方向，参加毕业实践，完成实习报告书，并通过毕业设计与答辩。根据学生在毕业设计与制作的质量及答辩水平评定成绩。
为了做好毕业设计的准备工作，在创作开始前，可安排学生根据设计题目，深入调查研究，收集有关设计资料。

毕业论文是整个专业人才培养方案中最后一个重要的综合性、实践性教学环节，通过撰写毕业论文可以综合应用所学的各种理论知识和技能，使学生得到一次对于其基本素质和能力的全面的、系统的、严格的训练与考核。

毕业返校时，进行毕业设计答辩和优秀论文交流，毕业设计指导教师根据学生的论文或社会调查报告的质量以及答辩情况综合评定成绩。
（四）拓展课（24学分）

1、素质拓展

（1）人文与社科类任选课（2学分）
依据核心能力和跨行业能力培养的要求由学院统一开设，学生选修累计至少达到2学分。

（2）素质拓展课（18学分）

2、专业拓展课

依据专业方向和行业通用能力培养的要求由系部统一开设，学生选修累计至少达到4学分。
（1）游戏、动漫创作（32学时，2学分）

该课程通过讲授与影片观摩全面而概括地向学生传授学习动漫专业所必须了解的有关基础理论知识，以便进一步掌握各种游戏、动画专业知识与技能，引领学生进行剧本写作练习。了解游戏、动漫前期创作，通过简单项目进行创作训练。
通过对视听语言的基础知识讲授，提高学生对剧本的读写、视听的感知、影片的分析与解读能力，使学生在分镜、表演、拍摄与后期等知识领域得到拓展；了解游戏创作的过程；引领学生进行短片、游戏创作。
（2）专业英语（32学时，2学分）

通过对专业英语的基础知识讲授与训练，提高学生对动漫游戏专业英语应用能力与口语能力，对学生就业与可持续发展奠定基础。

四、毕业标准

1、2011级影视动画专业学生必须完成162.5学分课程的学习，其中必修课总学分为138.5学分；选修课（含素质拓展学分）至少达到24学分。各类课程通过学习，考试课达到60分以上，考查课和实践课达到及格（分为优、良、中、及格和不及格五等）以上，（如评价等级仅分为合格与不合格，则必须为合格）方可取得相应学分。

2、2011级影视动画专业的学生在取得相应学分的同时必须取得江苏省英语应用能力A级证书（高中后）或B级证书（职高后）；必须获得Autodesk认证体系中三维软件（软件I级+软件II级）职业证书。达到规定学分和获取规定的专业证书才能获得大专毕业证书。
五、教学进程表（见附表）
六、各类课程学时（分比）比例表

	课程类别
	学时
	学时比例（%）
	学分
	学分比例（%）

	公共课
	606
	21.9%
	37.5
	23.1%

	专业平台课
	400
	14.4%
	22.5
	13.8%

	专业方向课
	1668
	60.2%
	78.5
	48.3%

	拓展课
	96
	3.5%
	24
	14.8%

	合  计
	2770
	100%
	162.5
	100%


七、相关说明

1．本专业课程分为必修课和选修课两大类，必修课包括公共课、专业平台课、专业方向课，选修课包括全院公共选修课、素质拓展课（不占学时）和专业拓展选修课。

2．本专业采取学历证书与职业资格证书并重的人才培养基本模式，因此在课程体系的设置上，围绕“双证书制”的实行构建课程体系，以实施素质教育为核心，以动漫游戏行业职业标准所要求的知识与能力为主线，按理论教学和实践教学并重与相互结合设计课程体系，实施“宽基础，强实践；重素质，谋发展”的课程模式。
3．本专业学生需参加与游戏、动漫、影视广告、网络动画等技能大赛或参与相关部门组织的作品征集活动，如：全国大学生绿色游戏动漫设计大赛、全国三维数字化创新设计大赛、 全国大学生广告艺术大赛（影视广告、动画广告）、中国学院奖、北京电影学院动画学院奖、苏州（长三角）院校动漫作品展院校奖。
4．本专业培养方案主要为游戏、动漫企业制作岗位培养所需求的大量人才。

5．本专业学生参加行业职业资格考证的时间是第五学期（第三学期可以开始参与考软件I级+软件II级）。
6．学分计算方法：理论课16学时为1学分，实践课每周为1个学分、每周按28学时折算。

7．学生在校期间必须修完相应的课程并获得相应的学分和获取规定的专业证书方可毕业；其中，专业素质拓展课、公共课、专业课和限选部分课程必须获得相应学分，学分不足部分可通过选修课程来获得。
8．课内总学时2772，理论教学与实践教学比例约1:1
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